Scor3 Torna

Szabalyok- 3v3

A csapatok jatékosai egy csapatot alkotnak.

Egy csapatot 3 jatékos alkot.

A mérkdézésen csak a3 f6s csapat jatékosai [éphetnek palyara.

A mérkbzés gybztese 3 pontot kap, a dontetlenért 1, vereség esetén 0 pont jar.
A mérk&zésen szoglet nincs.

A palya mérete korosztalyonként valtozé.

A mérk&zéseken 4 kisméret(i (1,2X0,75) kapu.van.

A mérkbzés hossza 3 perc.

A palya mérete 25X20 méter. 2,5 méteres gbélzdndval.

Sulyos szabdlytalansag esetén egész palyds blintetérugas jar a szenvedd félnek.
Szabdlyok- 1v1

A mérk&zésen csak egy jatékos lép palyara.

A csapatok 1. jatékosa jatszik a masik csapat 1. jatékosa ellen, a csapatok 2. jatékosa jatszik a
masik csapat 2. jatékosa-ellen,acsapatok 3. jatékosa‘jatszik a masik csapat 3. jatékosa ellen.

A mérkdzés-gybztese 1 pontot kap, dontetlennél 0,5 pont, vereség esetén 0 pont jar.

A mérk&zéseken szoglet nincs.

A palya mérete 15X15 méter. 2,5 méteres golzonaval.

A mérkdézéseken 2 kisméretd (1,2X0,75) kapu van.

A mérk&zés hossza maximum 2 perc vagy az egyik jatékos harom |6tt goljaig tart.

Sulyos szabdlytalansag esetén egész palyas blintetérugas jar a szenved6 félnek.

Az elsé 1v1 parharcot a 3v3 gyGztese kezdi. A masodikat a vesztes, a harmadikat pedig ismét

a gy6ztes. Amennyiben a 3v3 mérk6zés dontetlennel zarult, akkor , KG-papir-olldval” dontik
el ki kezdi az elsé, parharcot.



Altalanos versenyszabalyok

A jatékosok nevezése sorrendben torténik, amivel kialakul, hogy ki ellen l1épnek palyara az
1v1 elleni jatékban.

Ezen valtoztatni-nem lehet.
1 jatékos csak 1 csapatba nevezheté.

A tornan szoglet nincs, de amennyiben harom alkalommal a védekez6 csapatrél megy ki a
labda, akkor a tdamaddknak egész pdlyds biintetéragas jar.

A torndn hernyétalpas és stoplis cipében lehet jatszani.

A csapatok pontosan jelenjenek meg a palydn, varakozasi.idé: 2 perc, ha
valamelyik csapat nem érkezik meg 3:0 az ellenfél javara.

A mérkdézésen 1 perces kiallitas van.

A g6l utdn a gdlszerz6 csapat jatékosai a félpdlyaig mennek vissza, a labdat jatékba hozd
csapat pedig a sajat kapujatol folytatja.

A csapatok Score jelz6mezben jatszanak.

Oldalrél passzal lehet jatékba hozni a labdat. Az ellenfél jatékosainak legaldbb két méter
sugaru koron kivili tdvolsagban kell, hogy helyezkedjenek a labdatol.

A csapatok altal benevezett jatékosok sajat felelésségiikre vesznek részt a
kupan.

A versenykiirasban nem rogzitett vitas kérdésekben awverseny szervez6je dont.
Pontazonossag esetén az 1vl-elleni jatékokban szerzett tébb pont dont.
Altalanos informacidk

Az 6ltoz6ben hagyott értékekért, jaték kozbeni sériilésekért a rendezGséget
felel6sség nem terheli.

A torndn j6 versenyzést és eredményes szereplést kivanunk!



